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Abse o projeto “A minha turma®, criado anteriormente, & medhora o sliideshow: acrescenta texto nas virias
fotografias e adicona uma mdsica de fundo.

1. Abre, no VSDC, o projeto "A minha turma®, chcando no comando Abrir projeto. pig 62

2. Exibe, na finha de tempo, 25 diferentes imagensdo 755
shideshow, clicando duas veres no bloco “Sprite 1™ k
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3. Insere texto para cada imagem do dideshow. L

© Posiciona o cursor onde pretendes inseric o ’. TG
m ¢, T p— -

€ No separador Editor, escolhe o comando £ . G
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Adicionar objeto & seleciona 2 opglo Texto. 17 ettt labt
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© Escolhe 3 opglo De posiglo do cursor. “had -

© Altera 2 duraglo do texto (3 segundos, por = e ot
exempho). Ca0 N30 consigas, repete © pasio S S -
antenor. ® thia

) Cica em Aceitar. .'

O Gica na &rea de visualizaglo para definira | (5
posicio da caixa de texto (podes movd-aa | o
qualquer momento). B s

© Escreve e formata o texto (usando o5 coman- e
dos no separador Editor). e

Repete estes passos para 35 restantes imagens.
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4. Fecha o separador do sprite para regressar 3
vista normal da cena.

5. Copia, para a pasta do projeto, um ficheiro de mdsica. pig. 60

6. Insere uma mdsica de fundo a0 longo de todo o shideshow.

© Posiciona o cursor mo infco da finha d= O Confirma 2 posiclo onde serd colocada a
tempo. md=ica e clica em Aceitar.

© No separador Editor, escolhe 0 comando Q) Caso a duraglo do dudio seja maior do que
Adicionar objeto e seleciona 2 opglo Andio. a durac3o do shideshow, na inha de tempo

- . arrasta o lmite direito do bloco de Sudio
Qloa.ba:emdoquancsdmuuo para igualar o tempo do udio 3 duraclo
ficheivo de Judio. do video.

© Ciica em Abrir.
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7. Guarda o projeto. pig &2 '-‘.3.59
Caia ds Prodesser
8. exporta o projeto para um filme. pag 73 ® Ficha de Trdsalh
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Visualiza o video final e ajusta o tempo de cada imagem a tew gosto. da stvedude




