ATIVIDADE

% Criar um slideshow

utilizando 2 aplicagdo de ediclo de video VSDC, cria um shideshow de fotografias de 63 e da tua turma na
sala de aula de informdtica.
Poderds usar o assistente para te facilitar esta tarefa, escolhendo transigbes entre cada fotografia.

1. Transfere 2= fotografias para a pasta do projeto.

© Claumapastaondeserdocobocadasasfoto Q) Liga 2 pon/cimarna que contém as fotogra-
grafas, com o nome “Shdeshow da tuma”. fias, localiza-as, copea-as e cola-as na pasta
criada para o efeita.
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2. Abre 0 VSDC e cria um projeto, dicando no comando Movo projeto, e atribui-lhe o nome “A minha
turma”. pig. &1

3. Executa o assistente de sequénia de arquives, através do comando Executar o assistente. pig 64
4. Adiciona as imagens pretendidas.
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5. Escolhe transigdes para 2 mudanca das imagens.

© Escolhe 2 categoria do efeito.

€ Armasta o efeito de transiclo para os
fcones, L
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€ Chca em Aplicar configuractes.

Para aplicar ofokos Jleanoeios, cicaem
¢ dopols om Adiclonar efohn.

6. Guarda o projeto na pasta criada antesiormente, dan-
do-the o nome “A minka turma”. pag. &2
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projeto, soiodionando 0 Sprite na Iinka de tempo ©
dicando na pane de balwo do comando Executar o

assistente ¢ escolhondo 3 opclo Edihar sprite.

7. Exporta o projeto para um filme.
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