CAPiIiTULOD

—u 4 Edicdode videoesom

O que € uma aplicacao de edicao de video?

Uma aplicagdo de ediglo de video permite
criar um projeto no qual podes Insertr diver-
sos objetos multimédia, como por exempio

videodipes, fotografias, Judo, 1exxo, et

Estes objetos podem ser insendos e manipuldos
indvidualmente: podem ser ordenados e cortados
como entendermos, havendo tambédm uma séne de

efeitos gue thes podemos aplicar

Hd diversas aplicagdes de edicio de video, algumas
gratuitas, outras pagas, algumas mais profissionas
e vangadas, outras mais Smples para o utdizador

Algumas das funcionalidades que vaz aprender <30
semelhantes 3 usadas nas aplicagdes mais avangadas,

utilizadas, por exemplo, ma edicdo de programas de
televisio e nos filmes que vis no cinema.

Neste manual vames utilizar 2 aphcag3o VSDC Video
Editor, vers3o gratuita, que apresenta um excelente
equilibrio entre funcionalidades avancadas e fach-
dade de utilizaglo.

http: 'wwwondecsoftdew com/free-video-aditor

Exemplos de aplicactes de edicio
de video e som
B VSDC 69
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A aplicacao VSDC Video Editor

© Ferramentas de acesso rapido - Bara que
contém algumas ferramentas de acesso rdpsdo.
Podes escolher a5 feramentas 2 exibir clicando
no botdo (V|

£ Nome do projeto - indica o nome do projeto em
que estamos a trabalhar.

£ Separadores - Exibem, no friso, o5 comandos
as=zociados a determinadas atidades (por exem-
plo, adiconar objetos, cortar videoclipes, oniar
Cenas ou exportar projetos).

QO Comandos - Fermitem executar determinadas
tarefas (0 comportamento destes comandos vana
conscante 2 sua finabidade).

) Navegador do projeto - Permite selecionar a
cena 3 visuakizar na drea de trabatho.

O janela de propriedades - Permite alterar aigu-
mas propriedades do objeto selecionado na Srea
de visuakzacdo ou na nha de tempo.

© Area de visualizaglo - Permite ver 0 resultado
do projeto & manipular 3 pozigdo e o tamanho dos
objetos.

Q Linha de tempo - Area onde podemos editar os
vanos objetos multimédia do nos=o projeto de
video.
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Fgura 2 Amblenie de rabaiho d2 apicacdo VDO Video Fator.
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Detalhes da aplicacao

Linha de tempo
D) Gesto da linha de tempo dos blocos. ) Cursor — Mostra a parts do projeto que esti a
 Definir 3 eucala dos bloos: ser exibida na drea de wisualizaclo. Pode ser posi
——l ) donado clicando na drea de tesmpo do projeta ou
' atrawés de algumas ferramentas da drea de ges
» Pré-wisualizar o projeto e definir 2 posicio do 1o de Hocos.
CUrsOor: L . fl==:r:==
o ) Camadas - Exibem os objetos multimédia e mos-
 Definir a drea de trabalho: [re = 0 = =, tram a sua ordenag3o. A camada de cima & a que
= Peesicionar a5 blooes:[ » = - = fica 4 frente na drea d= visualizacio.

£} Tempo do projeto - Mostra a temporizacio do ) Blocos - Cada bloc representa um objeto mult-
projeto. Exibe o cursor & permite selecionar wma média (wideo, Sudio, imag=m, texto, i)
drea de trabalho (arrastando o atoh

&'"'*@'"“ﬂ

i s |

ﬂ_______\.-l.. d .I.|.'.|.'" .|'-.|':-.. -.|':'. ik .\.-.|:--.':-|I. :.| i I-..:-.. & T ..IQ
1= | L ! L i-l S . |
Aorpfirg - Ok T lowews I
Jriw Car ek B3 e - Camalin -
A [ :
daw | Carocke B Jovh mdrhvk i'
Area de visualizacso
iU Ferramentas de acesso rdpido. 3 Adicionar objetos - Atalhos para adicionar obje
« Atalhos para operapdes bdsicas nos blocos b
{mopiar, colar, eliminar, anular, etc k L ) ]
o = € Visualizagdo do projeto — Onde pode ser wisto
. Alinhar objetos no ecr: o resultado final do projeto.
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= Reondenar posicio das camadas- [T # % &
« Alterar escala de pré-visualizacio:
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